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摘要：骨重建是一种持续进行的新骨替代旧骨的过程，它通过具有骨吸收能力的破骨细胞和具有骨成形能力的成

骨细胞来实现。在陆地脊椎动物中这两种细胞活动是严格平衡的，并且骨的拓扑形状是适应局部力学环境的。本

文以 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散模型为基础，通过骨成形与骨吸收机理耦合建立了骨重建模型。该模型通过有限元方法和

像素单元的添加和删除准则提出了连续体结构仿生拓扑优化计算方法，该方法将结构看成生长的骨骼，将寻找最

优拓扑的过程比拟为骨骼的重建过程，应变能密度的均匀分布作为优化准则更新材料分布，直至达到一个平衡状

态，并由此获得最优拓扑结构。最后通过典型的算例验证了所提方法的可行性和有效性。
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　　引言

连续体结构拓扑优化问题因数学模型的建立困

难、所设计的变量多、计算量大而被公认为是当前结

构优化领域内具有挑战性的课题之一。在过去的几

十年里，连续体结构拓扑优化广泛地应用于建筑、机

械、化工、航空航天等工程设计领域
［１］
。

Ｂｅｎｄｓｅ等基于均匀化理论的结构拓扑优化设
计

［２］
开创了连续体结构拓扑优化研究的新开端。

目前连续体结构拓扑优化方法主要有均匀化方

法
［２］
、实体各向同性材料惩罚法

［３］
（Ｓｏｌｉｄｉｓｏｔｒｏｐｉｃ

ｍａｔｅｒｉａｌｗｉｔｈｐｅｎａｌｉｚａｔｉｏｎ，ＳＩＭＰ）、渐进结构优化方
法

［４］
（Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙｓｔｒｕｃｔｕｒａｌｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ，ＥＳＯ）、双

向渐进结构优化方法
［４］
（Ｂｉｄｉｒｅｃｔｉｏｎａｌｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙ

ｓｔｒｕｃｔｕｒａｌｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ，ＢＥＳＯ）、水平集方法［５－６］
、独

立连续拓扑变量及映射变换方法 （Ｉｎｄｅｐｅｎｄｅｎｔ
ｃｏｎｔｉｎｕｏｕｓｍａｐｐｉｎｇ，ＩＣＭ）［７］等。

上述的拓扑优化问题均出自工程应用领域，解

决手段也多以数学规划方法为主，而自然界中同样

存在自优化现象，如树干中不同木质的分布、动物骨

骼中材料的分布等。因此本文着重考虑基于骨重建

理论的连续体结构仿生拓扑优化方法。

Ｗｏｌｆｆ曾指出骨骼具有功能适应性，它根据周围
的力学环境调整自身结构和形状，以最少的材料获

得最大的结构强度，骨骼的这种功能适应性原理被

称作 Ｗｏｌｆｆ法则［８］
。文献［９－１４］从骨骼功能适应

性原理出发，将骨骼重建过程比拟为待优化的结构，

对连续体结构进行拓扑优化设计。文献［１５］根据
树木生长的自优化现象通过有限元方法提出了计算

机辅助形状优化方法。文献［１６－２１］将应变能密
度作为骨骼重建的刺激准则，对骨骼宏观微观结构

进行了数值模拟，得到与真实骨骼较相似的结果。

骨骼形成后要在骨细胞的作用下经历旧骨不断

被吸收，新骨不断形成的骨重建过程。在骨重建周

期中，由成骨细胞引起的骨成形与破骨细胞引起的

骨吸收之间的机制是维持完整的骨结构的关键，维

持适量的骨量主要依赖于精确的骨成形与骨吸收的

动态平衡
［２２］
。文献［２３］提出了考虑骨骼应力信息

及其成骨细胞和破骨细胞耦合反馈的骨骼功能适应

性模型，并指出在合适的外载荷条件下，骨细观结构

维持最佳拓扑结构的结论。

反应 扩散模型由 Ｔｕｒｉｎｇ首先提出［２４］
，并已在

生物科学领域中鱼和骨骼内的色素图样数值模拟中

被广泛运用
［２５－２７］

。Ｔｕｒｉｎｇ模型由活化因子及抑制
因子组成并能相互作用以及独自扩散揭示出这些分

子稳定的周期性分布。虽然反应 扩散模型在生物

活性骨骼方面的应用有了一些成果
［１８，２８－２９］

，但是在

机械刺激下考虑骨的应力信息与反应 扩散方程及

骨成形和骨吸收机理耦合的连续体结构仿生拓扑优

化方法方面的研究报道不多见。



本文将仿生学与结构优化设计相结合，以骨骼

重建为对象，将 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散方程和有限元方

法耦合提出连续体结构具有仿生骨骼功能的拓扑优

化计算方法。该方法中应变能密度的均匀分布作为

优化准则更新材料分布，直至达到一个平衡状态并

由此获得结构的最优拓扑结果，通过悬臂梁作为数

值算例验证方法的有效性，最后给出几个拓扑优化

算例。

１　基于 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散方程的骨重建模型

以 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散模型为基础，通过骨成形

和骨吸收活动耦合，建立了骨骼重建模型，将 Ｔｕｒｉｎｇ
反应 扩散系统的两种假想，假设为骨骼成形活化因

子和骨骼吸收抑制因子，对骨重建做如下假想（见

图１）：骨的成形及吸收与活化因子（Ａｃｔｉｖａｔｏｒ）、抑
制因子（Ｉｎｈｉｂｉｔｏｒ）各自的局部浓度成比例；反之局
部有效应力又影响活化因子的浓度，当活化因子的

局部浓度大于抑制因子时，大量成骨细胞聚集在这

局部领域形成新的骨，当抑制因子的局部浓度大于

活化因子时，破骨细胞聚集骨被吸收。

图 １　骨骼重建假想模型

Ｆｉｇ．１　Ｈｙｐｏｔｈｅｔｉｃａｌｍｏｄｅｌｏｆｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇ
　
Ｋｏｎｄｏ等用 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散模型
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模拟了热带的神仙鱼斑图结构，验证了 Ｔｕｒｉｎｇ反应
扩散模型生物斑图模拟中的有效性。

Ｔｅｚｕｋａ等将 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散模型中添加应力

传感器 ＣｓＳｉ加以修正，提出了骨骼重建假想模型

ｉＢｏｎｅ［１８］。
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本研究从 Ｗｏｌｆｆ的骨骼功能适应原则出发，启
发 ｉＢｏｎｅ模型，将以上 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散方程中添加

应力项 ＣＳＡδｉ、ＣＳＩδｉ和 Ｃ４Ｉｉ、ＧＡ、ＧＩ建立了骨重建数学
模型
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式中　Ａｉ———第 ｉ单元中活性因子的局部浓度

Ｉｉ———第 ｉ单元中抑制因子的局部浓度

Δ２
———Ｌａｐｌａｃｅ算子

ＤＡ、ＤＩ———活性因子 Ａ和抑制因子 Ｉ的扩散
系数

ｇＡ、ＧＡ、ｇＩ、ＧＩ———活性因子 Ａ和抑制因子 Ｉ
的补偿参数

Ｃ１、Ｃ２、Ｃ３、Ｃ４、ＣＡ、ＣＩ———活性因子和抑制因
子的反馈参数

ＣＳＡ、ＣＳＩ———活性因子和抑制因子应力参数
δｉ———第 ｉ单元中 ＶｏｎＭｉｓｅｓ应力，通过有限

元方法获得

式（３）的系数为 Ｃ１＝００８，Ｃ２＝－００８，ＣＡ＝００４，
Ｃ３＝００５，Ｃ４＝０，ＣＩ＝０１，ｇＡ＝－００３，ＧＡ＝００３，
ｇＩ＝－００５，ＧＩ＝００６，ＤＡ＝００１，ＤＩ＝０８，ＣＳＡ＝
００４，ＣＳＩ＝０。当有一外力作用于这种模型时，受到
激励的骨骼通过沉积和吸收的方式能使模型的形状

很快地适应外力。

２　仿生拓扑优化方法

结构的整体刚度最大化设计等价于结构的柔度

最小，因此拓扑优化方法中单元对整体刚度的贡献

为该单元的应变能密度，通过逐步删除应变能密度

最小的单元，使剩余的结构逐步趋于整体刚度最大。

为了实现连续体结构的仿生拓扑优化，骨骼的

形成与被吸收功能转化为材料形成和材料被吸收过

程，对连续结构提出了新的仿生拓扑优化计算方法。

因为骨重建就是骨材料密度经过适当分布达到应变

能密度均匀分布状态的过程，因此优化方法中应变

能密度的均匀分布作为优化准则更新材料分布，一

直到总应变能趋于稳定为止，反复迭代基于 Ｔｕｒｉｎｇ
反应 扩散系统的骨重建模型。

对于二维平面单元，单元 ｉ的应力矢量 δｉ＝
（δｘｘ，δｙｙ，τｘｙ），该单元的 ＶｏｎＭｉｓｅｓ应力为

δｉ＝ δ２ｘｘ＋δ
２
ｙｙ－δｘｘδｙｙ＋３τ

２

槡 ｘｙ＝（δ
Ｔ
ｉＴδｉ）

１／２

其中 δｘｘ和 δｙｙ为 ｘ方向和 ｙ方向的正应力，δｘｙ为剪应
力，Ｔ为系数矩阵
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有限元计算中 δｉ的计算公式为
δｉ＝ＤＢｕｉ （４）

式中　Ｄ、Ｂ———传统的弹性量和应变矩阵
ｕｉ———第 ｉ单元节点位移矢量

Ｆｙｈｒｉｅ等在文献［３０］中提到骨组织被认为是一
种表面密度分布特征的连续介质，可假设它是一种

可自我优化的材料，优化的目的是使表面密度适应

有效应力 δｉ，在其工作中有效应力 δｉ可表示成

δ２ｉ＝２ＥＵＳＥＤ （５）
式中　Ｅ———表面弹性模量

ＵＳＥＤ———表面应变能密度
由公式（５）得到应变能密度公式

ＵＳＥＤ＝
δ２ｉ
２Ｅ

（６）

图 ２　材料形成与吸收及像素单元的添加和删除准则

Ｆｉｇ．２　Ｍａｔｅｒｉａｌｆｏｒｍａｔｉｏｎａｎｄａｂｓｏｒｐｔｉｏｎｄｅｃｉｓｉｏｎｂｙ

ｕｓｉｎｇａｄｄｉｎｇａｎｄｒｅｍｏｖｉｎｇｐｉｘｅｌｅｌｅｍｅｎｔｓ

本研究中首先对初始设计区域，通过实验室自

开发的基于波形法的有限元前后处理软件 ＦＡＳＴ＿
ｗｍｇ［３１］（Ｆｉｎｉｔｅｅｌｅｍｅｎｔａｎａｌｙｓｉｓｓｕｐｐｏｒｔｔｏｏｌｓｗｉｔｈ
ｗａｖｅｍｅｓｈｇｅｎｅｒａｔｏｒ）建立以像素单元为基的有限元
网格模型，如图 ２所示。这种像素单元由大小相等
的正方形单元组成。其特点是由于各个单元大小和

形状都相同，因此单元刚度矩阵只需计算一次就可

以，大大缩短了计算时间。拓扑优化时 ＶｏｎＭｉｓｓｅｓ
应力通过公式（４）获取。在此方法中，骨的成形（材
料成形）发生在应力集中大（Ａｉ＞ｂＩｉ）的区域附近，
而在应力很小的区域（Ａｉ＜ｂＩｉ）则发生骨吸收（材料

被吸收），其中ｂ＝
∑
ｎ

ｉ＝１
Ａｉ

∑
ｎ

ｉ＝１
Ｉｉ

，如图２所示。仿生拓扑优

化过程如图３所示，由以下几个步骤来完成：
（１）根据给定的初始设计区域建立有限元初始

网格模型，设定相应的边界条件和材料参数。

（２）对有限元初始网格模型进行有限元分析，
计算各个节点上的有效应力 δｉ的近似值。

（３）由基于 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散方程的骨重建模

型来计算各个节点上的 Ａ和 Ｉ的值，并判断且决定
增加或删除的单元。

（４）根据增加和删除的单元，决定新的模型。
（５）判断模型形状是否收敛。
（６）如果不收敛，则回到步骤（２）并进行优化计

算，直到应变能密度的分布均匀为止。

图 ３　仿生拓扑优化计算流程图

Ｆｉｇ．３　Ｆｌｏｗｃｈａｒｔｏｆｂｉｏｎｉｃｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ
　

３　数值算例与结果分析

为了验证仿生拓扑优化方法的有效性，首先给

出了连续体结构拓扑优化设计中常用的经典算例：

悬臂梁结构进行了拓扑优化计算。然后对几种不同

边界条件下数值算例进行拓扑优化计算。

将优化问题描述为：在满足材料体积约束的前

提下，使结构总应变能最小化。本文所有的算例中

材料参数取为：弹性模量 ２０６０００ＭＰａ、泊松比 ０３。
模型创建、边界条件设定和结果显式由 Ｆａｓｔ＿ｗｍｇ软
件

［３１］
来完成。算例在 Ｌｉｎｕｘ平台下由 Ｃ＋＋语言编

写的８个节点有限元分析程序和基于 Ｔｕｒｉｎｇ反应
扩散系统的骨重建模型的优化程序反复迭代来完

成。

３１　算例１
图４ａ为初始设计区域为 １６０ｍｍ×１００ｍｍ×

１ｍｍ的悬臂梁。结构左端固定，右边界中点作用于
集中载荷，其值为 Ｆ＝１００Ｎ。初始设计区域被划分
为１６０×１００的像素单元，体积比 Ｖ分别为 ５０％、
４５％时，优化计算５０次循环后的优化结果如图 ４ｂ、
４ｃ所示。非局部 Ｓｈｅｐａｒｄ插值法［３２］

、ＢＥＳＯ方法［４］

与 ＳＩＭＰ方法［３］
所得到的拓扑优化结果如图 ５所

示。从图４、５可看出本文方法所得到的拓扑优化结
果与其它３种经典拓扑优化方法的结果很相似。体
积比 Ｖ为 ５０％、４５％时的 ＶｏｎＭｉｓｓｅｓ应力分布如
图６所示。从图６中可看出结构各个部分几乎具有
相同的应力，即满足等应力原则。为了检查本文方
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法对网格是否依赖，对初始网格为 ４０×２５、８０×５０、
２４０×１５０的设计区域进行了优化计算，结果如图 ７
所示。从图７可看出本文方法几乎无网格依赖性，
所有的结果都没有出现棋盘格，不过本文方法中对

初始设计区域网格剖分较粗时，优化结果出现边界锯

齿现象。应变能密度随着迭代次数的演化历程以及体

积比随着迭代次数的演化历程图如图８ａ和８ｂ所示。
从图８ａ可以看出应变能密度最初为２０９１５Ｎ·ｍｍ，迭
代第３步后达到最大值３４７２３Ｎ·ｍｍ，之后各个迭
代下降，到最后 ５０步达到最小值 １４４４Ｎ·ｍｍ。从
图８可看出文中的算法 ４７～５０步后收敛到体积比
０５０。

图４　初始设计区域和不同体积比下的最终拓扑优化结果

Ｆｉｇ．４　Ｄｅｓｉｇｎｄｏｍａｉｎａｎｄｄｉｆｆｅｒｅｎｔｖｏｌｕｍｅｆｒａｃｔｉｏｎ

ｔｏｐｏｌｏｇｉｅｓｏｆｐｒｅｓｅｎｔｍｅｔｈｏｄ
（ａ）初始设计区域　（ｂ）体积比 Ｖ＝５０％拓扑优化结果

（ｃ）体积比 Ｖ＝４５％拓扑优化结果
　

图 ５　传统方法获得的拓扑优化结果

Ｆｉｇ．５　Ｏｐｔｉｍｕｍｔｏｐｏｌｏｇｉｅｓｌａｙｏｕｔｂｙｕｓｉｎｇｔｒａｄｉｔｉｏｎａｌ

ｔｅｃｈｎｉｑｕｅｓ
（ａ）非局部 Ｓｈｅｐａｒｄ插值法　（ｂ）ＢＥＳＯ方法　（ｃ）ＳＩＭＰ方法
　

图 ６　不同体积比下 ＶｏｎＭｉｓｓｅｓ应力分布图

Ｆｉｇ．６　ＶｏｎＭｉｓｓｅｓｓｔｒｅｓｓｄｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎａｔｄｉｆｆｅｒｅｎｔ

ｖｏｌｕｍｅｆｒａｃｔｉｏｎ
（ａ）体积比 Ｖ＝５０％　（ｂ）体积比 Ｖ＝４５％

　
３２　算例２

图９ａ为初始设计区域为 ４９０ｍｍ×７０ｍｍ×
１ｍｍ的长悬臂梁。结构左右边 ４个角处 ４个端点
固定，结构中点作用于集中载荷，其值为 Ｆ＝１００Ｎ。
初始设计区域被划分为 ４９０×７０的像素单元，本例
中体积比 Ｖ设定为 ５０％。通过仿生拓扑优化计算
经过１０次、３０次、５０次循环后拓扑结果演化历程如

图 ７　不同网格节点下的拓扑优化结果

Ｆｉｇ．７　Ｏｐｔｉｍａｌｓｏｌｕｔｉｏｎｓｏｂｔａｉｎｅｄｗｉｔｈｄｉｆｆｅｒｅｎｔ

ｍｅｓｈｒｅｓｏｌｕｔｉｏｎｓ
（ａ）４０×２５　（ｂ）８０×５０　（ｃ）２４０×１５０

　

图 ８　应变能密度和体积比随着迭代次数的演化历程

Ｆｉｇ．８　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙｈｉｓｔｏｒｉｅｓｏｆｔｈｅｓｔｒａｉｎｅｎｅｒｇｙｄｅｎｓｉｔｙ，

ｖｏｌｕｍｅｆｒａｃｔｉｏｎａｎｄｔｏｐｏｌｏｇｙｖｅｒｓｕｓｉｔｅｒａｔｉｏｎ
（ａ）应变能密度　（ｂ）体积比

　
图９ｂ、ｃ、ｄ所示，可看出拓扑优化结果逐步稳定最后
达到对称型结构。图 １０为应变能密度以及体积比
随着迭代次数的演化历程。从图１０ａ可看出应变能
密度最初为１７３７０Ｎ·ｍｍ，通过迭代第 ２步后达到
最大值３５３７３Ｎ·ｍｍ，之后的各个迭代步骤逐步下
降，４９步和 ５０步均达到最小值 １２１２３Ｎ·ｍｍ。从
图１０综合分析看出本文优化算法通过３０次迭代步

后基本稳定，４４～５０次迭代后拓扑结果几乎保持不
变，之后的迭代逐步收敛到体积比０５０。

３３　算例３
初始设计区域为３００ｍｍ×１００ｍｍ×１ｍｍ的长

悬臂梁，边界条件设定为左右两边中间点固定，下边

缘中部铅垂方向施加 Ｆ＝１００Ｎ集中载荷，如图 １１ａ
所示；上边缘中部铅垂方向施加 Ｆ＝１００Ｎ集中载

荷，如图１２ａ所示；上边缘中部往上方向施加 Ｆ２＝

１００Ｎ集中载荷，下边缘中部往下方向施加 Ｆ１＝１００Ｎ
集中载荷，如图 １３ａ所示。初始设计区域被划分为
３００×１００的像素单元，本例中体积比 Ｖ设定为
４０％。图１１ｂ、图１２ｂ、图 １３ｂ中给出了通过仿生拓

３４３第 ５期　　　　　　　　 　开依沙尔·热合曼 等：基于骨骼重建机理的连续体结构仿生拓扑优化方法



图 ９　初始设计区域和拓扑优化随迭代次数的演化历程

Ｆｉｇ．９　Ｄｅｓｉｇｎｄｏｍａｉｎａｎｄｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙｈｉｓｔｏｒｙｏｆａ

ｓｔｒｕｃｔｕｒｅｏｂｔａｉｎｅｄｂｙｐｒｏｐｏｓｅｄｍｅｔｈｏｄ
（ａ）初始设计区域　（ｂ）迭代１０次

（ｃ）迭代３０次　（ｄ）迭代５０次
　

图 １０　应变能密度与体积比随迭代次数的演化历程

Ｆｉｇ．１０　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙｈｉｓｔｏｒｉｅｓｏｆｔｈｅｓｔｒａｉｎｅｎｅｒｇｙ，

ｖｏｌｕｍｅｆｒａｃｔｉｏｎａｎｄｔｏｐｏｌｏｇｙｖｅｒｓｕｓｉｔｅｒａｔｉｏｎ
（ａ）应变能密度　（ｂ）体积比

　
扑优化计算经过 ５０次循环后 ３种边界条件对应的
拓扑优化结果。从图 １１ｂ～１３ｂ可看出本文拓扑优
化计算得到的最终拓扑优化结果具有对称型和规

　　

图 １１　下面加载荷情况下长悬臂梁模型的

初始设计区域和最终拓扑优化结果

Ｆｉｇ．１１　Ｄｅｓｉｇｎｄｏｍａｉｎａｎｄｆｉｎａｌｔｏｐｏｌｏｇｙｏｆ

ｐｒｅｓｅｎｔｅｄｍｅｔｈｏｄ
（ａ）初始设计区域　（ｂ）最终拓扑优化结果

　

图 １２　上面加载荷情况下长悬臂梁模型的

初始设计区域和最终拓扑优化结果

Ｆｉｇ．１２　Ｄｅｓｉｇｎｄｏｍａｉｎａｎｄｆｉｎａｌｔｏｐｏｌｏｇｙｏｆ

ｐｒｅｓｅｎｔｅｄｍｅｔｈｏｄ
（ａ）初始设计区域　（ｂ）最终拓扑优化结果

　

图 １３　上下加载荷情况下长悬臂梁模型的

初始设计区域和最终拓扑优化结果

Ｆｉｇ．１３　Ｄｅｓｉｇｎｄｏｍａｉｎａｎｄｆｉｎａｌｔｏｐｏｌｏｇｙ

ｏｆｐｒｅｓｅｎｔｅｄｍｅｔｈｏｄ
（ａ）初始设计区域　（ｂ）最终拓扑优化结果

　

则型。

４　结论

（１）将仿生学与结构优化设计相结合以骨骼重
建为对象，将 Ｔｕｒｉｎｇ反应 扩散方程和有限元方法

耦合，对二维连续体结构提出了仿生拓扑优化计算

方法，该优化方法概念简单，无需求解多变量数学规

划、灵敏度分析，具有计算效率高的特点。

（２）应用本文方法对典型的算例进行拓扑优化
计算，优化结构与其它传统的几种拓扑优化方法进

行比较，验证了文中仿生拓扑优化方法的有效性。

参 考 文 献

１　夏天翔，姚卫星．连续体结构拓扑优化方法评述［Ｊ］．航空工程进展，２０１１，２（１）：１－１２．
ＸｉａＴｉａｎｘｉａｎｇ，ＹａｏＷｅｉｘｉｎｇ．Ａｓｕｒｖｅｙｏｆｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｏｆｃｏｎｔｉｎｕｕｍｓｔｒｕｃｔｕｒｅ［Ｊ］．ＡｄｖａｎｃｅｓｉｎＡｅｒｏｎａｕｔｉｃａｌＳｃｉｅｎｃｅａｎｄ
Ｅｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，２０１１，２（１）：１－１２．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

２　ＢｅｎｄｓｅＭ Ｐ，ＫｉｋｕｃｈｉＮ．Ｇｅｎｅｒａｔｉｎｇｏｐｔｉｍａｌｔｏｐｏｌｏｇｉｅｓｉｎｓｔｒｕｃｔｕｒａｌｄｅｓｉｇｎｕｓｉｎｇａｈｏｍｏｇｅｎｉｚａｔｉｏｎｍｅｔｈｏｄ［Ｊ］．Ｃｏｍｐｕｔｅｒ
ＭｅｔｈｏｄｓｉｎＡｐｐｌｉｅｄＭｅｃｈａｎｉｃｓａｎｄＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，１９８８，７１（２）：１９７－２２４．

３　ＢｅｎｄｓｅＭＰ，ＳｉｇｍｕｎｄＯ．Ｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ：ｔｈｅｏｒｙ，ｍｅｔｈｏｄｓ，ａｎｄａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ［Ｍ］．ＮｅｗＹｏｒｋ：Ｓｐｒｉｎｇｅｒ，２００３．
４　ＨｕａｎｇＸ，ＸｉｅＹＭ．Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｏｆｃｏｎｔｉｎｕｕｍｓｔｒｕｃｔｕｒｅｓ：ｍｅｔｈｏｄｓａｎｄａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ［Ｍ］．ＵｎｉｔｅｄＫｉｎｇｄｏｍ：
ＪｏｈｎＷｉｌｅｙ＆ＳｏｎｓＬｔｄ．，２０１０．

４４３ 农　业　机　械　学　报　　　　　　　　　　　　　　　　　２０１４年



５　ＳｅｔｈｉａｎＪＡ，ＷｉｅｇｍａｎｎＡ．Ｓｔｒｕｃｔｕｒａｌｂｏｕｎｄａｒｙｄｅｓｉｇｎｖｉａｌｅｖｅｌｓｅｔａｎｄｉｍｍｅｒｓｅｄｉｎｔｅｒｆａｃｅｍｅｔｈｏｄｓ［Ｊ］．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＣｏｍｐｕｔａｔｉｏｎａｌ
Ｐｈｙｓｉｃｓ，２０００，１６３（２）：４８９－５２８．

６　ＷａｎｇＭＹ，ＷａｎｇＸ，ＧｕｏＤ．Ａｌｅｖｅｌｓｅｔｍｅｔｈｏｄｆｏｒｓｔｒｕｃｔｕｒａｌｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ［Ｊ］．ＣｏｍｐｕｔｅｒＭｅｔｈｏｄｓｉｎＡｐｐｌｉｅｄＭｅｃｈａｎｉｃｓ
ａｎｄＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，２００３，１９２（１）：２２７－２４６．

７　ＳｕｉＹｕｎｋａｎｇ，ＹａｎｇＤｅｑｉｎｇ．Ａｎｅｗｍｅｔｈｏｄｆｏｒｓｔｒｕｃｔｕｒａｌｔｏｐｏｌｏｇｉｃａｌｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｂａｓｅｄｏｎｔｈｅｃｏｎｃｅｐｔｏｆｉｎｄｅｐｅｎｄｅｎｔｃｏｎｔｉｎｕｏｕｓ
ｖａｒｉａｂｌｅｓａｎｄｓｍｏｏｔｈｍｏｄｅｌ［Ｊ］．ＡｃｔａＭｅｃｈａｎｉｃａＳｉｎｉｃａ，１９９８，１４（２）：１７９－１８５．

８　ＷｏｌｆｆＪ．Ｔｈｅｌａｗｏｆｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇ［Ｍ］．Ｂｅｒｌｉｎ：Ｓｐｒｉｎｇｅｒ，１９８６．
９　ＢａｇｇｅＭ．Ａｍｏｄｅｌｏｆｂｏｎｅａｄａｐｔａｔｉｏｎａｓａｎｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｐｒｏｃｅｓｓ［Ｊ］．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＢｉｏｍｅｃｈａｎｉｃｓ，２０００，３３（１１）：１３４９－１３５７．
１０　ＴｏｖａｒＡ，ＮｉｅｂｕｒＧＬ，ＳｅｎＭ，ｅｔａｌ．Ｂｏｎｅｓｔｒｕｃｔｕｒｅａｄａｐｔａｔｉｏｎａｓａｃｅｌｌｕｌａｒａｕｔｏｍａｔｏｎｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｐｒｏｃｅｓｓ［Ｃ］∥Ｍｅｍｏｒｉａｓｄｅｌ

４５ｔｈＡＩＡＡ／ＡＳＭＥ／ＡＳＣＥ／ＡＨＳ／ＡＳＣＳｔｒｕｃｔｕｒｅｓ，ＳｔｒｕｃｔｕｒａｌＤｙｎａｍｉｃｓ＆ＭａｔｅｒｉａｌｓＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅ，２００４：１０８－１１５．
１１　ＸｉｎｇｈｕａＺ，ＨｅＧ，ＢｉｎｇｚｈａｏＧ．Ｔｈｅａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｏｆｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｏｎｔｈｅｑｕａｎｔｉｔａｔｉｖｅｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎｏｆｔｈｅｅｘｔｅｒｎａｌｓｈａｐｅｏｆ

ｂｏｎｅｓｔｒｕｃｔｕｒｅ［Ｊ］．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＢｉｏｍｅｃｈａｎｉｃｓ，２００５，３８（８）：１６１２－１６２０．
１２　蔡坤，张洪武，陈飙松．基于 Ｗｏｌｆｆ法则的连续体结构拓扑优化方法［Ｊ］．力学学报，２００６，３８（４）：５１４－５２１．

ＣａｉＫｕｎ，ＺｈａｎｇＨｏｎｇｗｕ，ＣｈｅｎＢｉａｏｓｏｎｇ．Ｗｏｌｆｆ’ｓｌａｗｂａｓｅｄｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｆｏｒｃｏｎｔｉｎｕｕｍｓｔｒｕｃｔｕｒｅ［Ｊ］．ＣｈｉｎｅｓｅＪｏｕｒｎａｌ
ｏｆＴｈｅｏｒｅｔｉｃａｌａｎｄＡｐｐｌｉｅｄＭｅｃｈａｎｉｃｓ，２００６，３８（４）：５１４－５２１．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

１３　ＣａｉＫ，ＣｈｅｎＢＳ，ＺｈａｎｇＨＷ．Ｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｏｆｃｏｎｔｉｎｕｕｍｓｔｒｕｃｔｕｒｅｓｂａｓｅｄｏｎａｎｅｗｂｉｏｎｉｃｓｍｅｔｈｏｄ［Ｊ］．Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ
ＪｏｕｒｎａｌｆｏｒＣｏｍｐｕｔａｔｉｏｎａｌＭｅｔｈｏｄｓｉｎＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇＳｃｉｅｎｃｅａｎｄＭｅｃｈａｎｉｃｓ，２００７，８（４）：２３３－２４２．

１４　 ＲｏｓｓｉＪｅａｎＭａｒｉｅ，ＷｅｎｄｌｉｎｇＭａｎｓｕｙ．Ａ ｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｂａｓｅｄｍｏｄｅｌｏｆｂｏｎｅａｄａｐｔａｔｉｏｎ［Ｊ］．ＣｏｍｐｕｔｅｒＭｅｔｈｏｄｓｉｎ
ＢｉｏｍｅｃｈａｎｉｃｓａｎｄＢｉｏｍｅｄｉｃａｌＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，２００７，１０（６）：４１９－４２７．

１５　ＭａｔｔｈｅｃｋＣ．Ｔｒｅｅｓ：ｔｈｅｍｅｃｈａｎｉｃａｌｄｅｓｉｇｎ［Ｍ］．Ｂｅｒｌｉｎ：ＳｐｒｉｎｇｅｒＶｅｒｌａｇ，１９９１．
１６　倪君杰，叶红玲，隋允康．连续体结构拓扑优化方法在骨骼重建中的应用［Ｊ］．北京生物医学工程，２００９，２８（３）：２３６－２４１．

ＮｉＪｕｎｊｉｅ，ＹｅＨｏｎｇｌｉｎｇ，ＳｕｉＹｕｎｋａｎｇ．Ｔｏｐｏｌｏｇｉｃａｌｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｍｅｔｈｏｄｏｆｃｏｎｔｉｎｕｕｍｓｔｒｕｃｔｕｒｅｉｎｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇ［Ｊ］．Ｂｅｉｊｉｎｇ
ＢｉｏｍｅｄｉｃａｌＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，２００９，２８（３）：２３６－２４１．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

１７　陈秉智，刘书田．基于应变能准则优化模型的骨骼重建数值模拟［Ｊ］．应用力学学报，２００７，２４（６）：１９１－１９５．
ＣｈｅｎＢｉｎｇｚｈｉ，ＬｉｕＳｈｕｔｉａｎ．Ｓｔｒａｉｎｅｎｅｒｇｙｃｒｉｔｅｒｉｏｎｂａｓｅｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｆｏｒｔｒａｂｅｃｕｌａｒｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇ［Ｊ］．ＣｈｉｎｅｓＪｏｕｒｎａｌｏｆＡｐｐｌｉｅｄ
Ｍｅｃｈａｎｉｃｓ，２００７，２４（６）：１９１－１９５．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

１８　ＴｅｚｕｋａＫ，ＷａｄａＹ，ＴａｋａｈａｓｈｉＡ，ｅｔａｌ．Ｃｏｍｐｕｔｅｒｓｉｍｕｌａｔｅｄｂｏｎｅａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｉｎａｓｉｍｐｌｅｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇｍｏｄｅｌｂａｓｅｄｏｎａ
ｒｅａｃｔｉｏｎｄｉｆｆｕｓｉｏｎｓｙｓｔｅｍ［Ｊ］．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＢｏｎｅａｎｄＭｉｎｅｒａｌＭｅｔａｂｏｌｉｓｍ，２００５，２３（１）：１－７．

１９　买买提明·艾尼．用有限元法耦合反应扩散模型的骨重建和仿生拓扑优化方法研究［Ｊ］．新疆大学学报：自然科学版，
２００９，２６（４）：４０２－４０７．
Ｍａｍｔｉｍｉｎ．Ｇｅｎｉ．Ｓｔｕｄｙｏｎｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｂｉｏｎｉｃｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｍｅｔｈｏｄｂｙｕｓｉｎｇｒｅａｃｔｉｏｎｄｉｆｆｕｓｉｏｎｍｏｄｅｌｃｏｕｐｌｅｄ
ｗｉｔｈＦＥＭ［Ｊ］．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＸｉｎｊｉａｎｇＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙ：ＮａｔｕｒａｌＳｃｉｅｎｃｅＥｄｉｔｉｏｎ，２００９，２６（４）：４０２－４０７．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

２０　Ｍａｍｔｉｍｉｎ．Ｇｅｎｉ，ＭａｓａｎｏｒｉＫｉｋｕｃｈｉ．Ｓｈａｐｅｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｏｆｍｅｔａｌｗｅｌｄｅｄｂｅｌｌｏｗｓｓｅａｌｂａｓｅｄｏｎｔｈｅｔｕｒｉｎｇｒｅａｃｔｉｏｎｄｉｆｆｕｓｉｏｎｍｏｄｅｌ
ｃｏｕｐｌｅｄｗｉｔｈＦＥＭ［Ｊ］．ＫｅｙＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇＭａｔｅｒｉａｌｓ，２００８，３８５：８１３－８１６．

２１　买买提明·艾尼，贾丽华，开依沙尔·热合曼，等．受多向载荷骨组织的仿生拓扑优化［Ｃ］∥中国力学学会学术大会 ２００９
论文摘要集（ＣＣＴＡＭ２００９），郑州，２００９：８２４－８２６．

２２　ＭｏｗＶａｎＣ，ＨｕｉｓｋｅｓＲｉｋ．Ｂａｓｉｃｏｒｔｈｏｐａｅｄｉｃｂｉｏｍｅｃｈａｎｉｃｓａｎｄｍｅｃｈａｎｏｂｉｏｌｏｇｙ［Ｍ］．Ｐｈｉｌａｄｅｌｐｈｉａ：ＬｉｐｐｉｎｃｏｔｔＷｉｌｌｉａｍｓ＆
Ｗｉｌｋｉｎｓ，２００５．

２３　ＨｕｉｓｋｅｓＲ，ＲｕｉｍｅｒｍａｎＲ，ＶａｎＬｅｎｔｈｅＧＨ，ｅｔａｌ．Ｅｆｆｅｃｔｓｏｆｍｅｃｈａｎｉｃａｌｆｏｒｃｅｓｏｎｍａｉｎｔｅｎａｎｃｅａｎｄａｄａｐｔａｔｉｏｎｏｆｆｏｒｍｉｎ
ｔｒａｂｅｃｕｌａｒｂｏｎｅ［Ｊ］．Ｎａｔｕｒｅ，２０００，４０５（６７８７）：７０４－７０６．

２４　ＴｕｒｉｎｇＡＭ．Ｔｈｅｃｈｅｍｉｃａｌｂａｓｉｓｏｆｍｏｒｐｈｏｇｅｎｅｓｉｓ［Ｊ］．ＢｕｌｌｅｔｉｎｏｆＭａｔｈｅｍａｔｉｃａｌＢｉｏｌｏｇｙ，１９９０，５２（１）：１５３－１９７．
２５　ＫｏｎｄｏＳ，ＡｓａｉＲ．ＡｒｅａｃｔｉｏｎｄｉｆｆｕｓｉｏｎｗａｖｅｏｎｔｈｅｓｋｉｎｏｆｔｈｅｍａｒｉｎｅａｎｇｅｌｆｉｓｈＰｏｍａｃａｎｔｈｕｓ［Ｊ］．Ｎａｔｕｒｅ，１９９５，３７６（６５４３）：

７６５－７６８．
２６　ＳｉｃｋＳ，ＲｅｉｎｋｅｒＳ，ＴｉｍｍｅｒＪ，ｅｔａｌ．ＷＮＴａｎｄＤＫＫｄｅｔｅｒｍｉｎｅｈａｉｒｆｏｌｌｉｃｌｅｓｐａｃｉｎｇｔｈｒｏｕｇｈａｒｅａｃｔｉｏｎｄｉｆｆｕｓｉｏｎｍｅｃｈａｎｉｓｍ［Ｊ］．

Ｓｃｉｅｎｃｅ，２００６，３１４（５８０４）：１４４７－１４５０．
２７　ＰｈｉｌｉｐＫＭａｉｎｉ，ＲｕｔｈＥＢａｋｅｒ，ＣｈｅｎｇＭｉｎｇＣｈｕｏｎｇ．Ｔｈｅｔｕｒｉｎｇｍｏｄｅｌｃｏｍｅｓｏｆｍｏｌｅｃｕｌａｒａｇｅ［Ｊ］．Ｓｃｉｅｎｃｅ，２００６，３１４（５８０４）：

１３９７－１３９８．
２８　 ＹｏｓｈｉｎｏｒｉＭａｔｓｕｕｒａ，ＳｈｉｎｎｏｓｕｋｅＯｈａｒｕ，ＤｕｎｃａｎＴｅｂｂｓ．Ｏｎａｃｌａｓｓｒｅａｃｔｉｏｎｄｉｆｆｕｓｉｏｎｓｙｓｔｅｍｓｄｅｓｃｒｉｂｉｎｇｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇ

ｐｈｅｎｏｍｅｎａ［Ｊ］．ＮｉｈｏｎｋａｉＭａｔｈｅｍａｔｉｃａｌＪｏｕｒｎａｌ，２００２，１３（２）：１７－３２．
２９　ＧａｒｚóｎＡｌｖａｒａｄｏＤＡ，ＧａｒｃíａＡｚｎａｒＪＭ，ＤｏｂｌａｒéＭ．Ａｒｅａｃｔｉｏｎｄｉｆｆｕｓｉｏｎｍｏｄｅｌｆｏｒｌｏｎｇｂｏｎｅｓｇｒｏｗｔｈ［Ｊ］．Ｂｉｏｍｅｃｈａｎｉｃｓａｎｄ

ＭｏｄｅｌｉｎｇｉｎＭｅｃｈａｎｏｂｉｏｌｏｇｙ，２００９，８（５）：３８１－３９５．
３０　ＦｙｈｒｉｅＤＰ，ＣａｒｔｅｒＤＲ．Ａｕｎｉｆｙｉｎｇｐｒｉｎｃｉｐｌｅｒｅｌａｔｉｎｇｓｔｒｅｓｓｔｏｔｒａｂｅｃｕｌａｒｂｏｎｅｍｏｒｐｈｏｌｏｇｙ［Ｊ］．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＯｒｔｈｏｐａｅｄｉｃＲｅｓｅａｒｃｈ，

１９８６，４（３）：３０４－３１７．
３１　买买提明·艾尼，王旭飞，阿布都克力木，等．基于波形法的有限元分析辅助软件系统：中国，２００７－００１９［Ｐ］．２００７，１２．

ＭａｍｔｉｍｉｎＧｅｎｉ，ＷａｎｇＸｕｆｅｉ，Ａｂｄｕｋｅｒｅｍｕ，ｅｔａｌ．Ｆｉｎｉｔｅｅｌｅｍｅｎｔａｎａｌｙｓｉｓｓｕｐｐｏｒｔｔｏｏｌｓｗｉｔｈｗａｖｅｍｅｓｈｇｅｎｅｒａｔｏｒ［Ｐ］．Ｃｈｉｎａ：
２００７－００１９，２００７，１２．（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）

３２　ＫａｎｇＺ，ＷａｎｇＹ．ＳｔｒｕｃｔｕｒａｌｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｂａｓｅｄｏｎｎｏｎｌｏｃａｌＳｈｅｐａｒｄｉｎｔｅｒｐｏｌａｔｉｏｎｏｆｄｅｎｓｉｔｙｆｉｅｌｄ［Ｊ］．Ｃｏｍｐｕｔｅｒ
ＭｅｔｈｏｄｓｉｎＡｐｐｌｉｅｄＭｅｃｈａｎｉｃｓａｎｄＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，２０１１，２００（４９）：３５１５－３５２５．

５４３第 ５期　　　　　　　　 　开依沙尔·热合曼 等：基于骨骼重建机理的连续体结构仿生拓扑优化方法



　

ＢｉｏｎｉｃＴｏｐｏｌｏｇｙＯｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎＭｅｔｈｏｄｆｏｒＣｏｎｔｉｎｕｕｍＳｔｒｕｃｔｕｒｅｓ
ＢａｓｅｄｏｎＢｏｎｅＲｅｍｏｄｅｌｉｎｇＭｅｃｈａｎｉｓｍ

Ｋａｙｓａｒ·Ｒａｈｍａｎ１，２　Ｍａｍｔｉｍｉｎ·Ｇｅｎｉ１

（１．ＳｃｈｏｏｌｏｆＭｅｃｈａｎｉｃａｌＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，ＸｉｎｊｉａｎｇＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙ，Ｕｒｕｍｑｉ８３００４７，Ｃｈｉｎａ

２．ＣｏｌｌｅｇｅｏｆＭａｔｈｅｍａｔｉｃｓａｎｄＳｙｓｔｅｍＳｃｉｅｎｃｅ，ＸｉｎｊｉａｎｇＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙ，Ｕｒｕｍｑｉ８３００４６，Ｃｈｉｎａ）

Ａｂｓｔｒａｃｔ：Ｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇｉｓｔｈｅｐｒｏｃｅｓｓｏｆｏｎｇｏｉｎｇｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔｏｆｏｌｄｂｏｎｅｂｙｎｅｗ．Ｔｈｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇ
ｐｒｏｃｅｓｓｉｓａｃｈｉｅｖｅｄｂｙｂｏｎｅｒｅｓｏｒｂｉｎｇｏｓｔｅｏｃｌａｓｔｓａｎｄｂｏｎｅｆｏｒｍｉｎｇｏｓｔｅｏｂｌａｓｔｓ．Ｉｎｔｅｒｒｅｓｔｒｉａｌｖｅｒｔｅｂｒａｔｅｓ，
ａｃｔｉｖｉｔｉｅｓｏｆｔｈｅｓｅｔｗｏｔｙｐｅｓｏｆｃｅｌｌｓａｒｅｓｔｒｉｃｔｌｙｂａｌａｎｃｅｄａｎｄａｄａｐｔｔｈｅｓｈａｐｅｏｆｂｏｎｅｔｏｍｅｃｈａｎｉｃａｌ
ｓｔｒｅｓｓ．ＡｓｉｍｐｌｅｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇｍｏｄｅｌｂｙｃｏｕｐｌｉｎｇｔｈｅｂｏｎｅｆｏｒｍａｔｉｏｎａｎｄｒｅｓｏｒｐｔｉｏｎｂａｓｅｄｏｎＴｕｒｉｎｇ
ｒｅａｃｔｉｏｎｄｉｆｆｕｓｉｏｎｓｙｓｔｅｍｗｅｉｇｈｅｄｂｙｌｏｃａｌｍｅｃｈａｎｉｃａｌｓｔｒｅｓｓｗａｓｐｒｏｐｏｓｅｄ．Ｔｈｉｓｍｏｄｅｌｗａｓｃｏｕｐｌｅｄｗｉｔｈ
ｆｉｎｉｔｅｅｌｅｍｅｎｔｍｅｔｈｏｄｂｙｕｓｉｎｇｔｈｅｅｌｅｍｅｎｔａｄｄｉｎｇａｎｄｒｅｍｏｖｉｎｇｐｒｏｃｅｓｓ，ａｎｄａｎｅｗｂｉｏｎｉｃｔｏｐｏｌｏｇｙ
ｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｍｏｄｅｌｗａｓｅｓｔａｂｌｉｓｈｅｄ．Ｔｈｅｍａｊｏｒｉｄｅａｏｆｔｈｉｓａｐｐｒｏａｃｈｉｓｔｏｃｏｎｓｉｄｅｒｔｈｅｃｏｎｔｉｎｕｕｍ
ｓｔｒｕｃｔｕｒｅｔｏｂｅｏｐｔｉｍｉｚｅｄａｓａｐｉｅｃｅｏｆｂｏｎｅ，ａｎｄｔｈｅｐｒｏｃｅｓｓｏｆｆｉｎｄｉｎｇｔｈｅｏｐｔｉｍｕｍ ｔｏｐｏｌｏｇｙｏｆａ
ｓｔｒｕｃｔｕｒｅｗａｓｅｑｕｉｖａｌｅｎｔｔｏｔｈｅｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇｐｒｏｃｅｓｓ．Ｕｎｉｆｏｒｍｄｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎｏｆｓｔｒａｉｎｅｎｅｒｇｙｄｅｎｓｉｔｙａｓａ
ｇｕｉｄｅｌｉｎｅｕｐｄａｔｅｄｔｈｅｍａｔｅｒｉａｌｄｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎ，ｕｎｔｉｌｅｑｕｉｌｉｂｒｉｕｍｗａｓｒｅａｃｈｅｄａｎｄｔｈｅｎｔｈｅｏｐｔｉｍａｌｔｏｐｏｌｏｇｙ
ｓｔｒｕｃｔｕｒｅｗａｓｏｂｔａｉｎｅｄ．Ｔｈｅｅｆｆｅｃｔｉｖｅｎｅｓｓｏｆｔｈｅｐｒｅｓｅｎｔｍｅｔｈｏｄｉｓｄｅｍｏｎｓｔｒａｔｅｄｂｙｓｏｍｅｎｕｍｅｒｉｃａｌ
ｅｘａｍｐｌｅｓ．
Ｋｅｙｗｏｒｄｓ：Ｃｏｎｔｉｎｕｕｍｓｔｒｕｃｔｕｒｅ　Ｂｉｏｎｉｃｔｏｐｏｌｏｇｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ　Ｂｏｎｅｒｅｍｏｄｅｌｉｎｇ　Ｔｕｒｉｎｇｒｅａｃｔｉｏｎ



ｄｉｆｆｕｓｉｏｎｅｑｕａｔｉｏｎ　Ｆｉｎｉｔｅｅｌｅｍｅｎｔｍｅｔｈｏｄ

（上接第 ３３９页）

ＥｘｐｅｒｉｍｅｎｔｏｎＩｏｎｉｚｅｄＧａｓＪｅｔＡｓｓｉｓｔｅｄＣｕｔｔｉｎｇｏｆ３０４ＳｔａｉｎｌｅｓｓＳｔｅｅｌ

ＬｉｕＸｉｎ　ＨｕａｎｇＳｈｕａｉ　ＱｕＪｉａｏｊｉａｏ　ＸｕＷｅｎｊｉ
（ＫｅｙＬａｂｏｒａｔｏｒｙｆｏｒＰｒｅｃｉｓｉｏｎ＆ＮｏｎｔｒａｄｉｔｉｏｎａｌＭａｃｈｉｎｉｎｇ，ＭｉｎｉｓｔｒｙｏｆＥｄｕｃａｔｉｏｎ，

ＤａｌｉａｎＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙｏｆＴｅｃｈｎｏｌｏｇｙ，Ｄａｌｉａｎ１１６０２４，Ｃｈｉｎａ）

Ａｂｓｔｒａｃｔ：Ｔｈｅｉｏｎｉｚｅｄａｉｒａｓｓｉｓｔｅｄｃｕｔｔｉｎｇｉｓａｃｕｔｔｉｎｇｍｅｔｈｏｄ，ｉｎｗｈｉｃｈｔｈｅｉｏｎｉｚｅｄａｉｒｉｓｊｅｔｔｅｄｔｏｔｈｅ
ｃｕｔｔｉｎｇｚｏｎｅｔｏａｃｈｉｅｖｅａｌｕｂｒｉｃａｔｉｎｇａｎｄｃｏｏｌｉｎｇｅｆｆｅｃｔ．Ｆｒｉｃｔｉｏｎａｎｄｗｅａｒｔｅｓｔｓｔｏｇｅｔｈｅｒｗｉｔｈｃｕｔｔｉｎｇｔｅｓｔｓ
ｏｆ３０４ｓｔａｉｎｌｅｓｓｓｔｅｅｌｗｅｒｅｃｏｎｄｕｃｔｅｄｉｎｔｈｅａｔｍｏｓｐｈｅｒｅｓｏｆａｉｒ，ａｉｒｊｅｔ，ｉｏｎｉｚｅｄａｉｒｊｅｔａｎｄｎｉｔｒｏｇｅｎｐｌａｓｍａ
ｊｅｔ，ｒｅｓｐｅｃｔｉｖｅｌｙ．Ｔｈｅｒｅｓｕｌｔｓｐｒｏｖｅｔｈａｔｔｈｅｉｏｎｉｚｅｄａｉｒｊｅｔｈａｓａｆａｖｏｒａｂｌｅｃｏｏｌｉｎｇａｎｄｌｕｂｒｉｃａｔｉｎｇ
ｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅ．Ｔｈｅｆｒｉｃｔｉｏｎｃｏｅｆｆｉｃｉｅｎｔｄｅｃｒｅａｓｅｓｂｙａｂｏｕｔ４６％ ｃｏｍｐａｒｅｄｗｉｔｈｄｒｙｆｒｉｃｔｉｏｎ．Ｔｈｅｃｕｔｔｉｎｇ
ｆｏｒｃｅａｎｄｔｈｅｆｌａｎｋｗｅａｒｄｅｃｒｅａｓｅｂｙａｂｏｕｔ２４％ ａｎｄ６９％，ｒｅｓｐｅｃｔｉｖｅｌｙ，ｃｏｍｐａｒｅｄｗｉｔｈｔｈｅｄｒｙｃｕｔｔｉｎｇ．
Ｔｈｅａｄｈｅｓｉｖｅｗｅａｒａｎｄｔｈｅｂｕｉｌｄｕｐｅｄｇｅａｌｓｏｄｅｃｒｅａｓｅｓｉｇｎｉｆｉｃａｎｔｌｙ，ａｎｄｔｈｅｆｒｉｃｔｉｏｎａｎｄｗｅａｒ
ｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅａｎｄｔｈｅｍａｃｈｉｎａｂｉｌｉｔｙｏｆ３０４ｓｔａｉｎｌｅｓｓｓｔｅｅｌａｒｅｒｅｍａｒｋａｂｌｙｒａｉｓｅｄ．
Ｋｅｙｗｏｒｄｓ：Ｓｔａｉｎｌｅｓｓｓｔｅｅｌ　Ｃｕｔｔｉｎｇｆｏｒｃｅ　Ｉｏｎｉｚｅｄｇａｓｊｅｔ　Ｆｒｉｃｔｉｏｎａｎｄｗｅａｒ

６４３ 农　业　机　械　学　报　　　　　　　　　　　　　　　　　２０１４年


